BENUTZERLEITFADEN - Rolle Projektmanager

PROJEKT ERSTELLEN

Anlegen eines Projektes

1. Klicke auf ,Projekt erstellen”.

Fiille die Eingabemaske aus.
3. Klicke auf ,Erstellen®.

Das Projekt ist nun in der Ubersicht und kann bearbeitet werden.
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1. Klicke auf das Stiftsymbol, um die Eintrage zu bearbeiten.
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1. Jetzt kdnnen die Eintrage gedndert werden.
2. Kilicke ,Speichern’, damit die bearbeiteten Eintrage ibernommen werden.
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Abschlie3en eines Projektes

1. Klicke auf die drei Punkte.
2. Klicke auf ,Projekt abschlieBen®, um ein fertiges Projekt zu beenden. Abgeschlossene Projekte kénnen nicht
mehr bearbeitet werden. Riickgidngig machen kann dies nur der TimeLEAN-Support!
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Setze den Haken bei ,Alle Beteiligten benachrichtigen®, um alle Projektbeteiligten per Mail Giber den Abschluss
zu informieren.
3. Klicke abschlieBend auf ,Ok"

Bist du sicher, dass du das Projekt Projekt 2 abschlieBen m&chtest?

Sobald ein Projekt abgeschlossen ist, kénnen keine weiteren Anderungen
vorgenommen werden. Diese Aktion kann nur vom Support riickgangig gemacht
werden.

[ Alle Projektbeteiligten benachrichten
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1. Das Projekt erscheint jetzt in der Ubersicht unter der Kategorie ,Abgeschlossen®
2. Das Projekt kann nun noch von allen Beteiligten eingesehen, aber nicht mehr bearbeitet werden.
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Léschen eines Projektes

1. Klicke auf die drei Punkte.
2. Klicke ,Projekt 16schen®, um das Projekt vollstandig zu entfernen.
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1. Klicke auf ,Ok" im Bestatigungshinweis. Diese Handlung kann nicht riickgangig gemacht werden!

Bist du sicher, dass du dieses Projekt I6schen machtest?

PROJEKTSTAND
Projektstand erstellen

Erklarung Projektstand

1. Klicke in der linken Sidebar unter ,Komponenten“ auf ,Projektstande".

2. Klicke nun auf ,Projektstand erstellen®.

3. Als Titel wird der Projekt-Titel mit Ergdnzung um das aktuelle Datum vorbelegt. Titel und Beschreibungstext
kann von dir angepasst werden.

4. Klicke auf ,Erstellen”. Ein neu angelegter Projektstand ist automatisch inaktiv.
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Alten Pi ktstand aktivieren

1. Hier siehst du dein inaktives Projekt.
Klicke auf die drei Punkte.
3. Kilicke ,Projektstand aktivieren®,
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1. Klicke auf ,Ok" im Bestatigungshinweis.

Bist du sicher, dass du den Projektstand Projekt 1 - 03.08.2024 aktivieren mochtest?

Du bist dabei, einen inaktiven Projektstand zu aktivieren. Dabei wird der aktuell aktive
Projektstand inaktiv gesetzt. Bitte beachte, dass du nur im aktiven Projektstand Status-
Meldungen setzen kannst.




BENUTZERLEITFADEN - Rolle Projektmanager

1. Der Projektstand ist nun wieder aktiv. Es konnen mehrere Projektstiande (Backups) angelegt werden, aber nur
einer kann aktiv sein. Beim Aktivieren eines neuen Projektstands wird der vorherige automatisch inaktiv!
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Projektstand lI6schen

1. Klicke auf die drei Punkte.
2. Klicke auf ,Projektstand l6schen®.
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1. Klicke auf ,Ok" im Bestatigungshinweis. Achtung, du kannst die Aktion nicht mehr riickgéngig machen.

Maéchtest du diesen Projektstand wirklich IGschen?
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ATTRIBUTE
Attribute anlegen

Wenn du dein Projekt ge6ffnet hast, findest du in der linken Sidebar den Button ,Attribute”. Klicke ihn.
Klicke auf ,Attribut erstellen®.

Trage den Attribut-Titel ein.

Klicke auf ,Erstellen”.

Hier siehst du all deine Attribute.
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Warum benétige ich Attribute?

Attribute sind notig, um dein Projekt zu strukturieren

Attribute kdnnen fur Aufgabenzuweisungen genutzt werden.

Attribute bilden die Grundlage fiir Darstellungsoptionen in der TimeLINE
Attribute bilden die Grundlage fir Listenansicht/-sortierung/-filterung
Innerhalb der Attribute miissen Attribut-ltems angelegt werden.

AR A .
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Attribute I6schen

1. Wenn du dein Projekt getffnet hast, findest du in der linken Sidebar den Button ,Attribute”. Klicke ihn.
2. Klicke nun das Papierkorb-Symbol.
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1. Klicke auf ,Ok" im Bestatigungshinweis. Diese Handlung kann nicht riickgangig gemacht werden!

Bist du sicher, dass du dieses Attribut léschen mochtest?

Attribut-ltems erstellen

1.  Wenn du dein Projekt getffnet hast, findest du in der linken Sidebar den Button , Attribute”. Klicke ihn an.
(Wenn keine Attribute aufgelistet sind, musst du vorher welche anlegen. Wie du Attribute anlegst? - siehe
6.1 Attribute anlegen.)

2. Klicke auf ,ltem erstellen”.
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Gib den Titel ein (Beispiel: Du hast ein Attribut mit dem Titel ,Teams" erstellt. Hier wiirdest du als Attribut-
Items jeweils die Teams des Projekts auffiihren.).

4. Hier kannst du das Item genauer beschreiben.

Wibhle die Farbe aus. Diese wird in der TimeLINE die Hintergrundfarbe der Swimlanes (8) bzw. die
Prozessfarbe sein.
Hier kann man alle Personen zuweisen, die dem Attribut-ltem zugehorig sind - diese werden dann

automatisch allen Aufgaben mit dem entsprechenden Attribut-ltem zugewiesen. Die Attribut-ltems sind auch
wichtig, um in der Listen-Ansicht sortieren und filtern zu kénnen.
7. Klicke auf ,Erstellen”.
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Attribute sortieren

1.  Wenn du dein Projekt getffnet hast, findest du in der linken Sidebar den Button , Attribute”. Klicke ihn.
Die Reihenfolge lasst sich dndern, indem du die 8-Punkte am Anfang der Zeile mit der Maus gedriickt haltst
und das Attribut nach unten oder oben bewegst.

3.

Ebenso wie in Schritt 2 lassen sich die Attribut-ltems in der Reihenfolge dndern.
Weshalb sollte man die Reihenfolge andern?

Die Reihenfolge der Attribute und Attribut-Items legt fest, wie die TimeLINE und die Liste sortiert sind. Diese

Reihenfolge bestimmt auch, wie die Swimlanes in der TimeLINE-Ansicht angezeigt werden, je nachdem, welches
Attribut fur die Darstellung gewahlt wird.
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MEILENSTEINE IN DER TIMELINE
Meilenstein anlegen

Nach dem Offnen deines Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE* Klicke ihn.
Klicke auf ,Erstellen®.

Klicke auf Meilenstein

Es 6ffnet sich die rechte Sidebar.

Trage Titel, Beschreibung und Datum ein. Klicke auf ,Erstellen”.

Nun erscheint der Meilenstein in der TimeLINE.

S o

Meilenstein I6schen

Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE" Klicke ihn.
Wihle den zu 16schenden Meilenstein per Doppelklick aus.

Es 6ffnet sich die rechte Sidebar. Klicke auf das Stiftsymbol.

Klicke auf ,Meilenstein I6schen”.

Klicke auf ,Ok" im Bestatigungshinweis.
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Meile n bearbeiten und verschieben

Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE" Klicke ihn.
Wihle den Meilenstein per Doppelklick aus.

Es 6ffnet sich die rechte Sidebar. Klicke auf das Stiftsymbol.

Hier kannst du alle Informationen (inklusive Datum des Meilensteins) bearbeiten.
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Klicke auf ,Speichern”.
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Meilenstein verbinden (1)

1. Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE® Klicke ihn.
Wihle den Vorgang per Klick aus.

3. Halte mit der rechten Maustaste das ,+“ gedriickt und ziehe es auf den Meilenstein (4.)
Die Verbindung ist nun mit einer Linie gekennzeichnet.
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Meilenstein verbinden (2)

Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE" Klicke ihn.
Wahle den Vorgang per Doppelklick aus.
Es 6ffnet sich die rechte Sidebar. Klicke auf das dritte Symbol von links.
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Wihle den Meilenstein aus.
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UFGABEN IN DER TIMELINE

gabe anlegen

Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE* Klicke ihn.

Klicke auf ,Erstellen”.

Klicke auf ,Aufgabe“

Es 6ffnet sich die rechte Sidebar. Trage alle benétigten Informationen (Titel, Beschreibung, Zeitraum, Attribute

Hw DR

etc.) ein.
5. Klicke auf ,Erstellen. Danach erscheint die Aufgabe in der TimeLINE.
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Vorganger/Nachfolger in der TimeLINE erstellen

1. Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE" Klicke ihn.
Klicke auf deine Aufgabe und dann auf das rechte ,+, um eine Nachfolger-Aufgabe zu erstellen oder klicke
auf das linke ,+“, um eine Vorganger-Aufgabe zu erstellen.

3. Die rechte Sidebar 6ffnet sich. Hier alle benétigten Informationen erganzen (Titel, Beschreibung, Dauer etc.).
ACHTUNG! Bei dieser Moglichkeit werden die Attribute automatisch vom Vorganger Gibernommen, diese

missten ggf. angepasst werden.
4. Auf ,Erstellen klicken.
5. Die Aufgabe erscheint in der TimeLINE.

— P - R PPy
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Aufgabe verbinden (1)

Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE" Klicke ihn.
Mit Doppelklick auf eine Aufgabe, 6ffnet sich die rechte Sidebar.

Klicke auf das vierte Symbol (Verbindungen).

Klicke auf ,+ Vorganger zuweisen” oder ,+ Nachfolger zuweisen, um eine bestehende Aufgabe der

HwN PR

ausgewahlten Aufgabe zuzuweisen.
5. Alle Aufgaben werden dir angezeigt. Im Suchfeld kannst du nach Aufgaben suchen. Setze ein Hakchen, um

eine Aufgabe auszuwahlen.

6. Klicke auf ,zuweisen".
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abe verbinden (2)

1. Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button , TimeLINE" Klicke ihn.
2.  Wibhle die Aufgabe mit einem Klick aus. Klicke und halte das ,+" gedrtickt, ziehe es zur gewtinschten Aufgabe
und lasse sie wieder los, um diese miteinander zu verbinden.
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Verbindung l6sen (1)

Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE" Klicke ihn.
Mit Doppelklick auf eine Aufgabe, 6ffnet sich die rechte Sidebar.

Klicke auf das vierte Symbol (Verbindungen).

Klicke auf das Entfernen-Symbol.

Bestatige, damit die Verbindung gel6st wird.
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Verbindung I6sen (2)

1. Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button , TimeLINE" Klicke ihn.

Die Schere erscheint, wenn du mit der Maus Uber eine Verbindung fahrst. Klicke diese Verbindung an.
3. Bestétige, um die Verbindung zu l6sen.
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Aufgabe I6schen

Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE" Klicke ihn.
Wahle die Aufgabe per Doppelklick aus.

Es 6ffnet sich die rechte Sidebar. Klicke auf das Stift-Symbol.
Klicke auf ,Aufgabe |6schen®.

Klicke auf ,Ok" im Bestatigungshinweis.
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gabe Pers eisen

Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE" Klicke ihn.
Wahle die Aufgabe per Doppelklick aus.

Es 6ffnet sich die rechte Sidebar. Klicke auf das Personen-Symbol.

1
2
3
4. Klicke auf ,Personen zuweisen®.
5. Wihle die betreffende Person aus.
6. Klicke auf ,Zuweisen".

Beachte: Alle Personen, die einem Attribut-ltem zugeordnet sind, werden automatisch der Aufgabe zugeordnet,
sobald man das Attribut-Item fir die Aufgabe festsetzt. Die zusatzliche Personenzuweisung kann daher also als

genauere Zuweisung genutzt werden, um die eindeutigen Verantwortlichkeiten zu definieren. Sollte dies innerhalb

eines Teams jedoch klar sein, dann miissen keine spezifischen Personen zugeordnet werden.
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schieben (1)

1. Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button , TimeLINE" Klicke ihn.

2.  Wiaibhle die Aufgabe per Doppelklick aus.

3. Es offnet sich die rechte Sidebar. Klicke auf das dritte Symbol von links.

4. Andere den Zeitraum, in dem du die Start- und Enddaten dnderst oder in der Leiste auf das Kalender-Symbol
klickst. Du kannst den Zeitraum auch bei ,Werktagen" anpassen.

5. Klicke auf ,Speichern®.
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Aufgabe verschieben (2)

1.  Wenn du dein Projekt ge6ffnet hast, findest du in der linken Sidebar den Button , TimeLINE“ - hier klicken.
Klicke deine Aufgabe an, um diese zu aktivieren. Halte beim zweiten Klick deine Maustaste gedriickt - jetzt

einfach auf den gewollten Zeitraum ziehen und die Maustaste loslassen.
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abe Attribut dndern (1)

Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE“ oder liste. Klicke ihn.
Wahle den Vorgang per Doppelklick aus.

Es 6ffnet sich die rechte Sidebar. Klicke auf das Attribut-Symbol.

Wiabhle das Attribut-ltem aus und dndere es.

Klicke auf ,Speichern”.
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Aufgabe Attribut dndern (2)

1.  Wenn du dein Projekt ge6ffnet hast, findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE“ - hier klicken.
Aufgabe einmal anklicken. Dann mit der Maustaste die Aufgabe gedrilickt halten und in die Swimlane des
neuen Attributes ziehen - loslassen - fertig. Die Hilfslinien helfen dir dabei den urspriinglichen Zeitraum der

Aufgabe beizubehalten.
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gabe verlingern oder verkiirzen (1)

1. Nach dem Offnen des Projektes findest du in der linken Sidebar den Button , TimeLINE" Klicke ihn.

2.  Wiabhle den Vorgang per Doppelklick aus.

3. Es offnet sich die rechte Sidebar. Klicke auf das Stift-Symbol.

4. \Verlangere oder verkiirze den Zeitraum, in dem du die Start- und Enddaten anderst oder in der Leiste auf das
Kalendersymbol klickst.

5. Du kannst den Zeitraum auch bei Werktage bzw. Gesamtdauer anpassen.

6. Klicke auf ,Speichern®.
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Aufgabe verlingern oder verkiirzen (2)

1.  Wenn du dein Projekt getffnet hast, findest du in der linken Sidebar den Button ,TimeLINE" - hier klicken.
Aufgabe anklicken.

3. Gehe mit der Maus an den Rand einer Aufgabe bis sich das Maussymbol verandert - Maustaste geklickt
halten und Aufgabe langer/kiirzer ,ziehen".
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SWIMLANES
Darstellung Swimlanes Attribute

Gehe in die TimeLINE-Ansicht.

Die Swimlanes sind die horizontalen Bahnen, in denen sich die Aufgaben befinden.

Die Aufgaben werden als Balken in den Swimlanes dargestellt.

Die Datumsachse zeigt das Datum/die Zeiteinheit.

Um zum heutigen Datum zu springen, klicke auf den Heute-Button.

Die Meilensteine des Projekts werden immer oben, direkt unter der Datumsachse angezeigt und zuséatzlich
wird der Tag des Meilensteins senkrecht in der Meilensteinfarbe auf der TimeLINE markiert.
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1. Die Swimlanes entsprechen den Attribut-ltems und ihrer Farbe. Nach welchem Attribut die Swimlanes
gebildet werden entscheidest du im Drop-Down-Ment unter ,Swimlanefarbe”.

2. Auf der Attribute-Seite (linke Side-Bar)kannst du die Attribute einsehen.

3. Hier kannst du sehen, dass die Auswahlmoglichkeiten fiir die Swimlanefarbe (1) den Attributen und den darin
eingestellten Attribut-ltem-Farben entspricht.

4. Indiesem Feld kannst du die Aufgabenfarben dndern. Die Aufgabenfarben passen sich entsprechend der im
ausgewahlten Attribut festgelegten Attribut-ltem-Farben an.
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Hier noch exemplarisch ein Beispiel:

1. Als Swimlanes das Attribut "Teams" & als Aufgabenfarbe das Attribut "Farben"

2. Die Aufgabe befindet sich in der Swimlane "Budget und Finanzmanagement", welche ein Attribut-ltem aus
Teams ist und hat die Attribut-ltem-Farbe "Griin" vom Attribut "Farben".

3. Inder rechten Sidebar in der Attribut-Ubersicht der Aufgabe siehst du die Attribut-ltems der Aufgabe:
Teams --> Budget und Finanzmanagement
Farben --> Griin
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1.  Wenn du unter Swimlanefarbe die Auswahl ,Swimlanefarbe" und ,Aufgabenfarbe” umkehrst, dndert sich die
Darstellung entsprechend.

2. Die Aufgabe ist jetzt in der Swimlane "Griin" und hat die Farbe des Attribut Items "Budget und
Finanzmanagement".

3. Dieim Punkt 2 beschriebene Farbe hast du hier festgelegt und kann auch dort entsprechend geandert
werden.
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1. Hat eine Aufgabe keine Attribute zugewiesen, wird sie in der untersten Swimlane "Aufgaben ohne Attribute"
angezeigt (Die Farbe ist automatisch grau, wenn es keine Attributfarbe gibt).
2. Inder rechten Sidebar kannst du in der Attribut-Ansicht sehen, dass keine Attribut-ltems zugewiesen sind.
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WIMLAN

Swimlanes a nen

1. Die Reihenfolge der Swimlanes entspricht der Reihenfolge der Attribut-Items in der Attribut-Ansicht (2).

Um die Reihenfolge zu dndern, kdnnen die Attributitems an dem 6-Punkte-Symbol angeklickt und per

drag'n'drop in eine andere Reihenfolge gezogen werden.

Entsprechend der neuen Position des Attribut- Items dndert sich auch die Position der Swimlane in der

TimeLINE Ansicht.
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Bildung und Bewusstseinsbildung
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. Events und Kampagnen

Plant und fihrt . Symposien und Demonstrationen durchy

»2:, Budget und Finanzmanagement

Finanzteam: Erstelit und Gberwacht das Projektbudget, verwaltet finanzielle Ressourcen und erstellt Finanzberi

Risikomanagement

“Team: Identifiziert por entwickelt und Oberwac?

ion und interne

Kommunikationsteam: Sicherstelit die etfektive Kommunikation innerhalb des Projektteams, organisiert Teammy

x. Offentlichkeitsarbeit (PR) und Medien

PR-Team: Entwickelt und fohrt PR-Strategien und durch, erstellt Artike!
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Swimlanes einklappen

1. Durch Klicken auf das Ausklappen--Symbol (*) der Swimlane, kann diese zusammengeklappt werden.
Eine zusammengeklappte Swimlane erkennst du an dem Einklappen-Symbol.

3. Der schmale Streifen in der zusammengeklappten Swimlane zeigt an, dass sich hier Aufgaben in der Swimlane
befinden.
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TIMELINE ZEITDARSTELLUNG

Zeitansicht: Tag

1.
2.
3.

In der Zeitleiste wird die Zeiteinheit angezeigt (Tagesansicht mit Kalendertagen und Kalenderwochen).
Im Men( unten rechts kannst du die Zeiteinheit einstellen (standardmiRig ist die Tagesansicht ausgewahlt).
Die Lange einer Aufgabe entspricht ihrer Dauer (hier z. B. 4 Arbeitstage oder 6 Kalendertage).

Die Aufgabenlange und die Position der Aufgabe kénnen hier in der TimeLINE-Ansicht per drag’n'drop

verschoben werden.
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Stunde

1. Die Stundenansicht ist ausgewahlt.
In der Zeitleiste siehst du jetzt die Uhrzeiten als Einheit.
3. Die Ansicht ist flr kurze Aufgaben geeignet, welche kirzer als ein Tag sind.
Die Aufgabenlange und die Position der Aufgabe kénnen hier in der TimeLINE-Ansicht per drag'n‘drop

verschoben werden.
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Woche

1. Die Wochenansicht ist ausgewahlt.
In der Zeitleiste siehst du jetzt die Kalenderwochen als Einheit.

Wichtiger Hinweis: Die Aufgaben kdnnen hier nicht in der TimeLINE verschoben, sondern nur Gber die rechte
Sidebar bearbeitet werden.

88 Mein Dashboard &p Meine Projekte
Swimlanefarbe Aufgabenfarbe
Projekt ¢ Pluto soll wieder Planet werden! .o eams v 2 Teams - O1Mss vz §o
Projektraum
Projekt 2025
i August September Oktober November Dezember Januar Februar
o 30 |31 | 32|33 | 34|35 |3 |37 |38 39|40 |41 |42]43] 44|45 | 46| a7 |48 |49 |50]51]52]01|02]03| 04|05 06]07]08]0s
@ Obersicht 1.m,_,
1
= Liste

‘

€ Nachrichten

L&l statistiken

Komponenten

225 Projektbeteiligte

Attribute

@

% Grinde fiir Nicht-Erflllung

&

Berechtigungsgruppen s |

2 Projektstinde

Anhdnge

€D Links




BENUTZERLEITFADEN - Rolle Projektmanager

Monat

1. Die Monatsansicht ist ausgewahlt.
In der Zeitleiste siehst du jetzt die Monate als Einheit.
Wichtiger Hinweis: Die Aufgaben kdnnen hier nicht in der TimeLINE, sondern nur in der rechten Sidebar

bearbeitet werden.
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Zeitansi Quartal

1. Die Quartalsansicht ist ausgewahlt.
2. Inder Zeitleiste siehst du jetzt die Quartale des Jahres als Einheit.
Wichtiger Hinweis: Die Aufgaben kdnnen hier nicht in der TimeLINE, sondern nur in der rechten Sidebar

bearbeitet werden.
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LISTENANSICHT - UBERSICHT

Klicke in der Projektansicht in der linken Sidebar auf ,Liste".
Alle Aufgaben und Meilensteine werden in einer Listenansicht dargestellt.

Einzelne Elemente (Aufgaben / Meilensteine) konne gesucht werden
Die Liste kann nach verschiedenen Kriterien sortiert werden
Die Symboliibersicht gibt einen schnellen Uberblick tiber das Projekt

1.
2.
3.
4.
5.
6.

Die Liste kann je nach ProjektgroRRe auf mehreren Seiten dargestellt werden
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nkti

1. Hier kannst du Aufgaben/Meilensteine suchen.
2. Die Listenansicht wird in Echtzeit angepasst je nach Menge der Suchtreffer pro Eingabe.
Es wird im Titel und Beschreibungstext gesucht. Die Treffer werden im Text farbig markiert.
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ge pro Seite

1.  Wenn das Projekt viele Aufgaben hat, wird die Listenansicht in mehrere Seiten unterteilt.
2. Du kannst selbst festlegen, wie viele Vorgange du pro Seite angezeigt haben méchtest (10/20/50/100/Alle).
3. Hier kannst du zwischen den Seiten navigieren und auch direkt zur ersten oder letzten Seite springen.
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1. Die Liste kann nach verschieden Kriterien sortiert werden. Diese werden in einem Drop-Down-Menii
dargestellt.

2. Mit den Pfeilen kann die Liste, je nach Kriterium, auf- oder absteigend sortiert werden.
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Symboliibersicht

Die Symboliibersicht findest du in der Listenansicht und in der TimeLINE. So hast du einen schnellen
Uberblick tiber das Projekt. Die Zahl neben dem Symbol stellt die Anzahl der Objekte dar, auf die der Zustand
zutrifft.

1. Das Rauten-Symbol stellt die Meilensteine dar.
Wenn der Mauszeiger langer auf einem Symbol verweilt, wird auch der Tooltip angezeigt, der dir die
Bedeutung des Symbols erklart.

3. Das Blattsymbol steht fiir die Anzahl der Aufgaben im Projekt.

4. Das Hakensymbol steht fiir die Anzahl der abgeschlossenen Aufgaben.

5. Das Blitzsymbol steht fiir die Anzahl der Konflikte.
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